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Proiectul SMART FUTURE sustinut de Facultatea de Inginerie a
Universitatii ,,Vasile Alecsandri” din Bacau
Comunicat de presa

Facultatea de Inginerie a Universitatii ,,Vasile Alecsandri” din Bacau a gazduit o serie de
activitati educationale interactive dedicate elevilor din trei unitati de Invatamant din judet, in cadrul
proiectului ,,SMART FUTURE — de la Al si VR la cariera viitorului”’, implementat de Asociatia
Mai Buni pentru Natura. Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Bacau a avut calitatea de sustinator
al proiectului, contribuind la apropierea elevilor de mediul universitar, de tehnologiile emergente
si de oportunitatile profesionale ale viitorului.

La activitatile organizate in cadrul Facultatii de Inginerie au participat elevi de la Colegiul
Tehnic ,,Gheorghe Asachi” Onesti, Liceul Tehnologic ,,Petru Poni” Onesti si Liceul Tehnologic
Targu Ocna, care au avut ocazia sa descopere, intr-un mediu universitar modern, aplicatii practice
ale tehnologiei si noi perspective asupra continudrii studiilor si dezvoltarii unei cariere.

Programul educational a inclus ateliere si demonstratii interactive, sustinute cu implicarea
cadrelor didactice si a studentilor universitatii, fiecare activitate fiind conceputa pentru a stimula
curiozitatea, creativitatea si interesul elevilor pentru invatare.

Unul dintre momentele de interes a fost ,,AI Challenge — Intalnire cu robotul umanoid
Ameka”, in cadrul caruia elevii au interactionat cu robotul umanoid Ameka si au descoperit
aplicatii ale inteligentei artificiale si roboticii. Experienta le-a oferit o perspectiva concreta asupra
modului in care tehnologiile inteligente transformd societatea si genereaza noi oportunitati
profesionale.

In cadrul atelierului ,,VR Academy — Invitare fira limite”, participantii au explorat
profesionald. Activitatile practice au demonstrat modul in care tehnologiile imersive pot
transforma procesul de invatare si pot facilita intelegerea unor concepte complexe.

Creativitatea si spiritul de echipa au fost valorificate prin atelierul ,,LEGO Education &
Serious Play — Construieste-ti viitorul”. Pornind de la teme precum inteligenta artificiala si
robotica, biotehnologia, explorarea spatiului, protejarea planetei si orasele viitorului, elevii au
imaginat profesii si solutii inovatoare, pe care le-au reprezentat prin constructii LEGO.



O altd componenta importanta a programului a fost prezentarea invatamantului dual, prin
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pregatirii teoretice cu experienta practicd dobandita in colaborare cu mediul economic.

Programul a cuprins si ateliere de educatie antreprenoriala, in cadrul carora elevii au
descoperit etapele transformarii unei idei intr-o initiativa concretd, precum si activitati dedicate
comunicdrii si vorbitului in public, menite sd contribuie la dezvoltarea increderii in sine si a
Capacitatii de exprimare.

Prin diversitatea activitatilor organizate, Facultatea de Inginerie a urmarit sa le ofere
elevilor nu doar informatii despre domeniile tehnologice actuale, ci si experiente directe de
invatare, care sd i1 ajute sa isi identifice interesele, aptitudinile si posibilele directii de dezvoltare
profesionala.

Implicarea Universitatii ,,Vasile Alecsandri” din Bacau, in calitate de sustindtor al
proiectului, reflectd preocuparea institutiei pentru consolidarea legaturii dintre invatdmantul
preuniversitar si cel universitar, precum si pentru promovarea educatiei aplicate, a inovarii $i a
orientarii in cariera.

Proiectul ,,SMART FUTURE — de la Al si VR la cariera viitorului” a avut 110 elevi
beneficiari directi din cele trei unitati de invatdmant si a urmarit dezvoltarea competentelor
necesare adaptarii la schimbarile tehnologice si la cerintele pietei muncii.

Experientele trdite la Facultatea de Inginerie au demonstrat cd intalnirea directd cu
tehnologiile moderne, cu mediul academic si cu studentii poate constitui un pas important in
alegerea unui parcurs educational si profesional. Astfel de initiative contribuie la apropierea
tinerilor de domeniile ingineresti si la incurajarea acestora sa priveasca viitorul cu incredere,
curiozitate si deschidere catre inovare.

Proiectul a fost cofinantat de Consiliul Judetean Bacau prin Programul finantarilor
nerambursabile din bugetul propriu pentru anul 2026, conform Legii nr. 350/2005.



