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Universitatea ,Vasile Alecsandri” din Bacau

Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Bacau a organizat
»Noaptea cercetatorilor europeni”, editia a XIV-a

Comunicat de presa

Vineri, 25 septembrie 2026, in intervalul 16:00-20:00, s-a desfasurat in Campusul
Marasesti al Universitatii ,,Vasile Alecsandri” din Bacadu, evenimentul ,,Noaptea cercetatorilor
europeni”’, manifestare care a reunit peste 300 de participanti, cei mai multi dintre ei elevi de la
scolile si liceele/colegiile din judetul Bacdu. Activitatile derulate au fost organizate de cele 5
facultati din cadrul Universitatii, Liga Studenteasca, Societatea Antreprenorialda Studenteasca,
Centrul Europe Direct Bacdu, Centrul American Corner Bacau, CJRAE Bacau si Liceul ,,Jacques
M. Elias” din Sascut.

Evenimentul se desfasoard anul acesta in 40 de téri, europene si nu numai, fiind estimat un
numar de peste 1 milion de participanti de toate varstele. Scopul evenimentului este de a aduce
stiinta s1 cercetarea mai aproape de publicul larg. Cercetdtori consacrati din universitati si institute
de cercetare realizeaza activitdti demonstrative, experimente interactive si raspund intrebarilor
publicului.

Agenda evenimentului a cuprins 18 ateliere, cu activitdti din domenii variate ale stiintel,
dintre care amintim:

O activitate interactiva cu intrebdri de cultura generala si un experiment de tip mini-vulcan;

Un atelier antreprenorial in care participantii parcurg etapele unei afaceri,

Demonstratii practice de termoviziune si imprimare 3D;

Explorarea tehnologiilor energetice si digitale experimente cu energie solara si hidrogen

verde, Smart Home, termoviziune, realitate virtuala si robotul umanoid Ameca;

Demonstratii de mecatronicd ce combind proiectarea CAD, robotii mobili si bratele

robotice;

» Experimente si demonstratii privind monitorizarea si protectia mediului, de la analiza
solului, apei, zgomotului si microorganismelor pana la termoviziune, VR si monitorizare
cu drone;

» Experimente si demonstratii interactive care ilustreaza aplicatiile chimiei in industria
alimentara, biochimica si farmaceutica si oportunitatile de cercetare din aceste domenii;

» Realizarea unui vlog de 60 de secunde care sa prezinte, in romana, engleza sau franceza,
un loc ori un obiect interesant ales de participant;

» O activitate de explorare a lumii vii si a relatiei dintre oameni, plante, popoare si simboluri

» O activitate de explorare a microorganismelor care alcatuiesc microbiomul si a modului in
care acestea interactioneaza cu organismul si contribuie la sandtate;
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O incursiune in lumea ecosistemelor acvatice si a impactului activitatilor umane asupra
vietii din apa si asupra echilibrului natural;

O experientd interactiva in realitatea mixtd, prin scenarii educationale imersive, care
familiarizeaza participantii cu tehnologiile si competentele digitale ale viitorului;
Activitati interactive folosind formele si tiparele matematice din natura si arta, cu realizarea
de imagini digitale si constructii 3D de tip origami,

Jocuri si activitdti practice prin care participantii isi descopera abilitatile si interesele si
exploreaza legatura dintre acestea si oportunitatile profesionale;

O activitate de explorare a datelor statistice prin coduri QR, baze de date si instrumente
digitale pentru descoperirea de informatii despre economie, societate si tineri;
Prezentarea si experimentarea unor jocuri de miscare cu elemente de fotbal;

Activitate dedicata beneficiilor gimnasticii aerobice pentru starea de bine si calitatea vietii;
Demonstrarea utilitatii tehnologiilor si mijloacelor moderne in stimularea functionalitatii
sistemului neuro-mio-artro-kinetic si in recuperare;

Prezentarea programului european Girls Go STEM, care dezvoltd competente digitale,
antreprenoriale si de sustenabilitate si incurajeaza participarea fetelor in domeniile STEM.
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,Este un eveniment devenit deja de traditie, fiind a XIV-a editie organizata la Universitatea
,,Vasile Alecsandri” din Bacau. Organizatorii si expozantii parteneri si-au propus sa aduca in prim-
plan importanta cercetarii in diverse domenii, prin experimente si jocuri interactive, noutati din
lumea fascinantd a stiintei contemporane si a tehnologiilor avansate. Prin cunoastere si inovatie,
stapanind cu intelepciune si responsabilitate instrumentele pe care ni le ofera stiinta si tehnologia,
avansam catre viitorul pe care ni-1 dorim”, a precizat Conf. univ. dr. Marcelina MOCANU, de la
Facultatea de Stiinte, coordonatoarea editiei 2026.



