
 

Universitatea „Vasile Alecsandri” din Bacău a organizat 

„Noaptea cercetătorilor europeni”, ediția a XIV-a 

Comunicat de presă 

 

Vineri, 25 septembrie 2026, în intervalul 16:00-20:00, s-a desfășurat în Campusul 

Mărășești al Universității „Vasile Alecsandri” din Bacău, evenimentul „Noaptea cercetătorilor 

europeni”, manifestare care a reunit peste 300 de participanți, cei mai mulți dintre ei elevi de la 

școlile și liceele/colegiile din județul Bacău. Activitățile derulate au fost organizate de cele 5 

facultăți din cadrul Universității, Liga Studențească, Societatea Antreprenorială Studențească, 

Centrul Europe Direct Bacău, Centrul American Corner Bacău, CJRAE Bacău și Liceul „Jacques 

M. Elias” din Sascut. 

Evenimentul se desfășoară anul acesta în 40 de țări, europene și nu numai, fiind estimat un 

număr de peste 1 milion de participanți de toate vârstele.  Scopul evenimentului este de a aduce 

știința și cercetarea mai aproape de publicul larg. Cercetători consacrați din universități și institute 

de cercetare realizează activități demonstrative, experimente  interactive și răspund întrebărilor 

publicului.  

Agenda evenimentului a cuprins 18 ateliere, cu activități din domenii variate ale științei, 

dintre care amintim: 

➢ O activitate interactivă cu întrebări de cultură generală și un experiment de tip mini-vulcan; 

➢ Un atelier antreprenorial în care participanții parcurg etapele unei afaceri; 

➢ Demonstrații practice de termoviziune și imprimare 3D; 

➢ Explorarea tehnologiilor energetice și digitale experimente cu energie solară și hidrogen 

verde, Smart Home, termoviziune, realitate virtuală și robotul umanoid Ameca; 

➢ Demonstrații de mecatronică ce combină proiectarea CAD, roboții mobili și brațele 

robotice; 

➢ Experimente și demonstrații privind monitorizarea și protecția mediului, de la analiza 

solului, apei, zgomotului și microorganismelor până la termoviziune, VR și monitorizare 

cu drone; 

➢ Experimente și demonstrații interactive care ilustrează aplicațiile chimiei în industria 

alimentară, biochimică și farmaceutică și oportunitățile de cercetare din aceste domenii; 

➢ Realizarea unui vlog de 60 de secunde care să prezinte, în română, engleză sau franceză, 

un loc ori un obiect interesant ales de participant; 

➢ O activitate de explorare a lumii vii și a relației dintre oameni, plante, popoare și simboluri 

➢ O activitate de explorare a microorganismelor care alcătuiesc microbiomul și a modului în 

care acestea interacționează cu organismul și contribuie la sănătate; 
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➢ O incursiune în lumea ecosistemelor acvatice și a impactului activităților umane asupra 

vieții din apă și asupra echilibrului natural; 

➢ O experiență interactivă în realitatea mixtă, prin scenarii educaționale imersive, care 

familiarizează participanții cu tehnologiile și competențele digitale ale viitorului; 

➢ Activități interactive folosind formele și tiparele matematice din natură și artă, cu realizarea 

de imagini digitale și construcții 3D de tip origami; 

➢ Jocuri și activități practice prin care participanții își descoperă abilitățile și interesele și 

explorează legătura dintre acestea și oportunitățile profesionale; 

➢ O activitate de explorare a datelor statistice prin coduri QR, baze de date și instrumente 

digitale pentru descoperirea de informații despre economie, societate și tineri; 

➢ Prezentarea și experimentarea unor jocuri de mișcare cu elemente de fotbal; 

➢ Activitate dedicată beneficiilor gimnasticii aerobice pentru starea de bine și calitatea vieții; 

➢ Demonstrarea utilității tehnologiilor și mijloacelor moderne în stimularea funcționalității 

sistemului neuro-mio-artro-kinetic și în recuperare; 

➢ Prezentarea programului european Girls Go STEM, care dezvoltă competențe digitale, 

antreprenoriale și de sustenabilitate și încurajează participarea fetelor în domeniile STEM.  

 

„Este un eveniment devenit deja de tradiție, fiind a XIV-a ediție organizată la Universitatea 

„Vasile Alecsandri” din Bacău.  Organizatorii și expozanții parteneri și-au propus să aducă în prim-

plan importanța cercetării în diverse domenii, prin experimente și jocuri interactive, noutăți din 

lumea fascinantă a științei contemporane și a tehnologiilor avansate. Prin cunoaștere și inovație, 

stăpânind cu înțelepciune și responsabilitate instrumentele pe care ni le oferă știința și tehnologia, 

avansăm către viitorul pe care ni-l dorim”, a precizat Conf. univ. dr. Marcelina MOCANU, de la 

Facultatea de Științe, coordonatoarea ediției 2026.  

 

 


