NOAPTEA CERCETATORILOR EUROPENI

& NOAPTEA
~*  CERCETATORILOR T
EUROPENI 2026 4

25 SEPTEMBRIE 2026
® 16:00 - 20:00

Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Bacau
Campus Marasesti

i
s
(cXe) 4
7

EXPERIMENTE ATE JOCURI §1 DEZBYIzRI TEHNOLOGH INTALNIRI
sl %ETrﬂS%TCREAm INTERACTIVE PE TEME DE $TIINTA INOVATOARE CU CERCETATORI

BACAU

Universitatea , Vasile Alecsandri”’ din Bacau

25 SEPTEMBRIE 2026

Esti curios sa explorezi lumea stiintei intr-un mod interactiv si distractiv?

Noaptea cercetatorilor e un sfetnic bun pentru cei care vor sa afle noutati fascinante
despre lumea stiintei si tehnologiei. Cunoasterea confera putere, invatarea confera libertate.

Vino alaturi de noi, pe 25 septembrie 2026, incepand cu ora 16:00, la Universitatea
,Vasile Alecsandri” din Bacdu (Campus Marasesti), la NOAPTEA CERCETATORILOR
EUROPENI - evenimentul toamnei pe care nu vrei sa-l ratezi! Te asteapta o seara plina de
activitati, experimente si simulari inedite si atractive, toate pregatite sa-ti deschida noi
orizonturi in domeniile care te pasioneaza.

Intrarea este libera.

Nu uita sa verifici agenda evenimentului pentru detalii complete!



AGENDA EVENIMENTULUI

Partener/ " . ..
Scurta descriere a activitatii
Expozant
Universitatea
16.00- ,Vasile Deschiderea evenimentului - prezentarea expozantilor
T
16.30 Alecsanc!rl din Locul desfasurarii: Campus Marasesti, Corp D
Bacau
Micile genii
Jocuri pentru cei mari: participantii vor primi un numar de
Liga Studenteasca | S intrebari de cultura generala cu orientare catre tematica
16.30 din Universitatea | evenimentului.
- , Vasile Experiment pentru cei mici: Vom realiza un mini vulcan
0 Alecsandri” din experimental care va aduce un efect vizual special pentru
0.00 Baciu (LSUBc) cei mici folosind reactii chimice usoare.
Coordonatori: Nicolae Horonceanu - Presedinte LSUBc
Locul desfasurarii: Campus Marasesti
Atelier SAS-UBc
De laidee la afacere
Un stand interactiv dedicat spiritului antreprenorial,
gandit ca o calatorie in miniatura prin etapele unei afaceri
reale. Vizitatorii pornesc de la o problema si un tip de
client, imagineaza rapid o solutie si invata sa si-o prezinte
convingator in fata unui public, intr-un exercitiu scurt de
. tip elevator pitch. Ideea aleasa poate fi apoi transformata
Societatea N . .. hn .
L intr-un produs sau serviciu pe care vizitatorii incearca sa-|
Antreprenoriala ~ iem . . . A .
16.30 . Lvanda" altor participanti, experimentdnd direct ce
Studenteasca . .. o . . .
. . . inseamna sa convingi un client. Nu lipseste nici
- din Universitatea - . . . .
. componenta de negociere: printr-un joc de schimb liber
sVasile . . . . L
19.00 de obiecte, participantii descoperad cum o tranzactie bine

Alecsandri” din
Bacau (SAS-UBc)

facuta poate aduce beneficii ambelor parti, fara sa fie
nevoie de bani. Activitatea este construita pe niveluri de
dificultate, astfel incat copiii mici sa se poata implica prin
desen, joc de rol si imaginatie, in timp ce liceenii sunt
provocati suplimentar sa gadndeasca in termeni de pret,
public tinta si argumentare, apropiindu-se astfel de logica
reala a unui start-up.

Coordonator: Lector univ. dr. loana Plescau, Facultatea
de Inginerie

Locul desfasurarii: Campus Marasesti




Partener/

Scurta descriere a activitatii

16.30

20.00

Expozant

Facultatea de
Inginerie

»sVezi nevazutul” - de la harti de caldura la obiecte
printate 3D

Ce s-ar intampla daca ai putea vedea caldura? in acest
atelier vei primi exact aceasta putere. Cu o camera cu
infrarosu vei urmari cum se plimba caldura pe suprafata
obiectelor din jur — ména ta, un telefon, un motor pornit
de cateva minute. Ecranuliti va arata pete rosii, galbene si
albastre acolo unde ochiul nu vede absolut nimic. Este
exact instrumentul pe care il folosesc inginerii pentru a
verifica daca un echipament lucreaza in siguranta, pentru
a gasi locul prin care o cladire pierde energie sau pentru a
depista piesa care incepe sa se defecteze inainte ca
cineva sa observe ceva.

Partea a doua a atelierului te duce de la invizibil la
palpabil. Vei sta ldnga o imprimanta 3D care construieste
0 piesa strat cu strat, din material topit, pornind de la un
desen realizat pe calculator. In cateva minute vei vedea
cum o idee devine un obiect pe care il poti tine in mana.

Impreuns, cele doud tehnologii aratd cum se lucreazé
astazi n inginerie: proiectezi o componenta, o fabrici
rapid, o testezi, descoperi unde se incalzeste prea mult si
apoi o imbunatatesti. Este drumul pe care il parcurg
piesele din masini, roboti si utilaje industriale.

Atelierul este o fereastra deschisa spre Ingineria
Industriald — un domeniu in care curiozitatea devine
proiect, iar tehnologia face vizibil ceea ce ochiul nu poate
vedea. Te asteptam saincerci!

Coordonatori: Conf. dr. ing. Nicolae Catalin Tampu, Conf.
dr.ing. Eugen Herghelegiu, Conf. dr. ing. lonel Crinel
Raveica, S.l. dr. ing. lonel Olaru, Asist. dr. ing. Bogdan
Nita

Locul desfasurarii: Campus Marasesti

16.30

20.00

Facultatea de
Inginerie

De la Hidrogenul Verde la Inteligenta Artificiala

In acest atelier vei descoperi cum ingineria energetica si
tehnologia informatiei se unesc pentru a crea lumea de
maine. Vei interactiona direct cu un mini-sistem
fotovoltaic, modificand unghiul de inclinare al panourilor
pentru a vedea instant cum energia solara devine
electricitate. Vei fi martorul circuitului complet al
hidrogenului verde, observadnd cum apa este descompusa
prin electroliza solara, stocata si apoi transformata, printr-




Partener/

Scurta descriere a activitatii

Expozant

o pild de combustie, in puterea ce pune in miscare o
masinuta electrica. Mai departe, vei pasi Tn universul
digital: vei explora o casuta inteligenta (Smart Home), vei
vedea cum se face monitorizarea printr-o camera cu
termoviziune, cum sunt folosite sistemele multi-agent, vei
testa precizia motoarelor pas cu pas si te vei imersa intr-o
realitate virtuala cu ajutorul ochelarilor VR. La final, te
asteapta robotul umanoid Ameca din laboratorul de
Inteligenta Artificiala, gata sa iti arate cum algoritmii
avansati pot interactiona cu oamenii. Atelierul este o
fereastra unica catre fuziunea dintre Ingineria Energetica
si Tehnologia Informatiei — locul unde energia curata
intalneste inteligenta digitala.

Coordonatori: S.l. dr. ing. Banu loan Viorel, S.L. dr. ing.
Pruteanu Eusebiu, S.L dr. ing. Popa, Sorin-Eugen,
S.L. dr.ing. Puiu Petru-Gabriel, S.L. dr. ing. Andrioaia
Dragos Alexandru, S.l. dr. ing. Vernica Sorin-
Gabriel, Asist. drd. ing. Enachi Andrei

Locul desfasurarii: Campus Marasesti

16.30

20.00

Facultatea de
Inginerie

Trio mecatronic in actiune: mecanica, electronica si
software

Ce iese cand mecanica, electronica si software-ul se pun
de acord si lucreaza in echipa? Un sistem mecatronic, iar
acum il poti vedea prinzadnd viata chiar sub ochii tai.
Pornim de la un model desenat pe calculator, prin
proiectare asistata de calculator, si ajungem la obiectul
real, construit strat cu strat prin fabricatie aditiva, adica
imprimare 3D. Apoi punem totul in miscare: roboti mobili
care se descurca singuri si brate robotice industriale, pe
care le vei putea urmari printr-o platforma imersiva de
vizualizare si simulare 3D al sistemului CAVE. Vino sa vezi
cum tehnologia prinde viata!

Coordonatori: Conf. dr. ing. Vlad A. CIUBOTARIU, S.L. dr.
ing. Cosmin Constantin. GRIGORAS

Locul desfasurarii: Campus Marasesti

16.30

20.00

Facultatea de
Inginerie

Misiunea pentru un mediu curat: Stiinta, tehnologie si
inovatie pentru un viitor sustenabil

In cadrul acestui atelier interactiv, participantii vor
descoperi, prin experimente si demonstratii practice,
modul in care stiinta si tehnologia contribuie la
monitorizarea, protectia si depoluarea mediului.




Partener/

Scurta descriere a activitatii

Expozant

Activitatile vor permite explorarea unor tehnologii utilizate
in ingineria mediului si ingineria mecanica, precum
evaluarea compactarii solului cu ajutorul unui
penetrometru  dinamic, separarea  amestecurilor
eterogene cu un analizor specializat, analiza termica a
suprafetelor prin termoviziune, masurarea nivelului de
zgomot cu sonometre si observarea microorganismelor la
microscop.

Participantii vor putea realiza si asamblari mecanice,
descoperind principiile de functionare ale unor
mecanisme si echipamente tehnice, precum si aplicatii
interactive de realitate virtuala (VR), prin care vor explora
spatii, instalatii si procese tehnologice intr-un mediu
virtual. Atelierulvainclude, de asemenea, demonstratii de
cartografiere aeriana si monitorizare a mediului cu
ajutorul dronelor, oferind o perspectiva aplicata asupra
utilizarii tehnologiilor inteligente pentru un mediu mai
curat si mai sustenabil.

In cadrul atelierului se doreste sa se apropie participantii
de cercetarea stiintifica si sa se evidentieze modulin care
instrumentele moderne, tehnologiile digitale si solutiile
ingineresti  pot fi utilizate pentru identificarea,
monitorizarea si gestionarea problemelor de mediu.

Coordonatori: Prof. univ. dr. ing. habil. Mirela Panainte-
Lehadus, Prof. univ. dr. ing. habil. Mosnegutu
Emilian-Florin, Prof. univ. dr. ing. habil. Nedeff
Florin Marian, Prof. univ. dr. ing. habil. Barsan
Narcis Conf. univ. dr. ing. habil. Claudia Manuela
Tomozei, Conf. univ. dr. ing. habil. Chitimus Dana,
Conf. univ. dr. ing. habil. Irimia Oana, Lector dr. ing.
Mirila Diana-Carmen, Asist. drd. ing. Zaharia
Andrei, drd. loja losif

Locul desfasurarii: Campus Marasesti

16.30

20.00

Facultatea de
Inginerie

De la curiozitate la experiment - Descopera magia
chimiei, alimentelor si produselor farmaceutice!

Atelierul invitd participantii intr-o calatorie interactiva in
lumea chimiei, alimentelor si produselor farmaceutice, unde
curiozitatea se transforma in experiment. Prin demonstratii
si activitati practice, participantii vor descoperi reactii
chimice spectaculoase, proprietatile unor ingrediente
alimentare si principiile care stau la baza obtinerii unor
produse farmaceutice.




Partener/
Expozant

Scurta descriere a activitatii

Vor putea observa, testa si explora modul in care chimia
contribuie la dezvoltarea unor produse utile in viata de zi cu
zi. Atelierul ofera o experienta de invatare prin experiment, in
care stiinta devine accesibila, vizibila si captivanta.
Participantii vor descoperi, totodata, domenii moderne de
studiu si cercetare, precum ingineria biochimica, ingineria
produselor alimentare si ingineria farmaceutica, intelegand
cum cunostintele de chimie sunt aplicate pentru a crea
produse si solutii inovatoare. Atelierul isi propune sa
stimuleze interesul pentru stiinta, inspirand tinerii sa
priveasca dincolo de experimente si sa descopere
oportunitatile oferite de o cariera in domeniul ingineriei si
cercetarii.

»,Dincolo de fiecare experiment se afla o idee, iar dincolo de
fiecare idee poate fiviitorul tau”

Coordonatori: Prof. dr. ing. habil. Rusu Lacramioara, Conf. dr.
chim. Ifrim Irina Loredana, Conf. dr. ing. Arus Vasilica-Alisa,
Conf. dr. ing. ec. Simion Andrei-lonut, Conf. dr. ing. habil.
Rosu Ana-Maria, S. L. dr. ing. Alexa Irina-Claudia, S. L. dr. ing.
Grosu Luminita, S. L. dr. ing. Patriciu Oana-Irina, S. L. dr.
biochim. Stefanescu loana Adriana, S. L. dr. ing. Georgescu
Ana-Maria, $. L. dr. ing. Muntianu Gabriela

Locul desfasurarii: Campus Marasesti, Laborator Inginerie
Biochimica (LIB)

Vlogul de 60 de secunde
La aceasta activitate, participantii sunt invitati sa prezinte
Facultatea de un loc sau un obiect interesant, in mod interactiv, in limba
Litere in romana sau intr-o limba straina (engleza sau franceza), in
16.30 colaborare cu 60 de secunde.

- centrul American
Corner Bacau si
centrul Europe conf. univ. dr. habil. Brindusa-Mariana Amalancei, conf.
Direct Bacau univ. dr. habil. Luminita Druga, conf. univ. dr. habil. Nadia-
Nicoleta Morarasu, conf. univ. dr. habil. Mihaela Culea

Coordonatori: conf. univ. dr. Cristina Cirtita-Buzoianu,
19.00

Locul desfasurarii: Campus Marasesti




Partener/

Scurta descriere a activitatii

16.30

20.00

Expozant

Facultatea de
Stiinte,
Departamentul de
Biologie

Descopera viata dintr-o alta perspectiva!
Curiozitatea ta poate fi inceputul unei mari descoperiri!
Porneste intr-o aventura a stiintei si descoperirii alaturi de
specialisti in domeniul Biologiei!

OAMENI e PLANTE ¢ POPOARE * SIMBOLURI

£ Natura ascunde povesti.

£ Oamenii le descopera.

. Popoarele le pastreaza.

p Cercetatorii le dezvaluie.

Coordonator: Lector univ. dr. Milian Gurau
Locul desfasurarii: Campus Marasesti, Corp A,

SalaAll8

16.30

20.00

Facultatea de
Stiinte,
Departamentul de
Biologie

Priveste viata cu alti ochi!

Descopera. Exploreaza. intelege.

Porneste intr-o aventura a stiintei si descoperirii alaturi de
specialisti in domeniul Biologiei!

CALATORIE iN LUMEA MICROBIOMULUI!

0 Descopera bacteriile si alte microorganisme care
alcatuiesc microbiomul.

[ﬂ_ Exploreaza lumea microscopica pe care nu o putem
vedea cu ochiul liber.

ﬁ Afla cum microbiomul interactioneaza cu organismul
nostru.

0 Intelege cine sunt aliatii invizibili ai sénatétii tale si
cum poti avea grija de ei.

Coordonator: Lector univ. dr. Dumitra Raducanu
Locul desfasurarii: Campus Marasesti, Corp A,
SalaAll13

16.30

20.00

Facultatea de
Stiinte,
Departamentul de
Biologie

Apa - Viata, natura, viitor

Resursa. Echilibru. Responsabilitate.
Descopera alaturi de specialistiin domeniul Biologiei cum

activitatile = umane intervin  asupra  echilibrului

ecosistemelor acvatice!




Partener/

Scurta descriere a activitatii

Expozant

VIATA ACVATICA SI PRESIUNEA ANTROPICA

{ﬂ. Descopera lumea ascunsa a ecosistemelor acvatice.
@1 Afla cum activitatile umane influenteaz4 viata din
apa.

‘ Intelege rolul apei in echilibrul naturii.

@ Protejarea apelorinseamna protejarea vietii.

Coordonator: Asist. univ. drd. lonut Alexandru Chelaru
Locul desfasurarii: Campus Marasesti, Corp A,
SalaAll10

Facultatea de

Exploratori in Realitatea Mixta: Primul Pas spre
Tehnologia Viitorului

iIn  Noaptea Cercetatorilor, deschidem portile
laboratorului pentru o calatorie interactiva prin scenarii

Informatica

16.30 Stiinte, . . . . . .
educationale imersive. Experimenteaza tehnologia care
- Departamentul de o L L . .
oL schimba regulile jocului si afla ce competente digitale vor
20.00 Matematica si . o . A
L. cauta marile industrii de méaine.
Informatica
Coordonator: Asistent. univ. drd. Sorin Caloian
Locul desfasurarii: Campus Marasesti, Corp D,
SalaDP 16
Matematica in natura si arta
Matematica este pretutindeni in jurul nostru, in forme,
structuri si in legile care descriu lumea fizica. Ea ne ajuta
sa intelegem natura si sa cream obiecte frumoase,
interesante si utile, construind punti intre natura si arta.
Facultatea de L . . . . .
. Matematicienii s-au inspirat din natura pentru a descoperi
16.30 Stiinte, . . ) - . .
forme, tipare si modele matematice. In natura observam
- Departamentul de ] L . . B o o
. simetrii In flori, frunze, fulgi de zapada si in alcatuirea
20.00 Matematica si

corpului uman, dar si forme mai complexe, precum
spiralele si fractalii. Aceste forme si structuri naturale au
devenitsurse de inspiratie pentru explorarea siintelegerea
unor modele matematice. La randul lor, artistii au folosit
matematica pentru a crea forme echilibrate si
armonioase, apeland la perspectiva, simetrie si proportii.




Partener/

Scurta descriere a activitatii

Expozant

In cadrul activitatilor interactive desfisurate in acest
atelier, vom explora prin joc forme geometrice din mediul
inconjurator si din lumea artei si a arhitecturii. Vom crea
imagini folosind instrumente digitale si vom realiza
constructii 3D de tip origami, folosindu-ne propriile
degete.
Coordonatori: Conf. univ. dr. Marcelina Mocanu,
Asistent univ. dr. Rares Ambrosie

Locul desfasurarii: Campus Marasesti,Corp D,
Sala DP16

Facultatea de

De la Curiozitate la Descoperire — Harta viitorului tau

Nu trebuie sa stii de acum ce vei deveni. Important este sa
descoperi ce te pasioneaza si unde te poate duce
curiozitatea ta.

Prin jocuri, provocari si activitati practice, participantii vor

Stiinte . o Can .
17.00 ’ o explora domenii ale stiintei si cercetarii, 1si vor descoperi
Departamentul . o e . L . .
- .. si valorifica abilitatile si vor identifica legatura dintre ceea
pentru Pregatirea y L v .
19.00 . ce le place sa faca si oportunitatile reale din lumea
Personalului . . . N N .
. . profesionala.Activitatea se va desfasura in parteneriat
Didactic - y . )
cu Centrul Judetean de Resurse si Asistenta Educationala
Bacau.
Coordonator: Conf. univ. dr. loana Boghian
Locul desfasurarii: Campus Marasesti,Corp D, Sala D 215
Descopera realitatea prin date!
Scaneaza. Exploreaza. Descopera.
Vrei sa afli mai multe despre economie sau despre un alt
domeniu care te intereseaza? Vrei sa afli informatii diverse
despre tinerii de varsta ta? Te-ai intrebat vreodata de unde
facultatea de. provin datele pe care le intalnim in statistici si cum pot fi
16.30 Stiinte Economice | |gse informatii direct de la oameni?
- . . S _ | Te invitam sa descoperi realitatea prin date! Scaneaza
20.00 Directia Judeteana | ;,qyrile QR, exploreazs baze de date statistice si

de Statistica,
Bacau

instrumente digitale si cauta informatiile care te
intereseaza.

Coordonatori: Conf. univ. dr. Diana Magdalena Prihoanca,
Conf. univ. dr. Oana Ancuta Stangaciu, Conf. univ. dr.
Laura Catalina Timiras, Lect. univ. dr. Luminita lulia Zait

Locul desfasurarii: Campus Marasesti




Partener/

Scurta descriere a activitatii

Expozant

Facultatea de

Fotbalul prin joc si miscare

Vom prezenta modalitati de valorificare a jocurilor de
miscare cu elemente specifice fotbalului in optimizarea
atractivitatii lectiei de educatie fizica si sport.

16.30 . ~ . .. | La aceasta activitate vor participa cadre didactice de la
Stiinte ale Miscarii, . e . o
- Sportului si FSMSS, profesori de educatie fizica, antrenori, fosti si
18.30 pv e e actuali sportivi de performanta, precum si elevi interesati
Sanatatii o . . .
de beneficiile jocurilor de miscare cu elemente din fotbal.
Coordonator: Lector univ. dr. Silviu loan Pavel
Locul desfasurarii: Campus Marasesti, Corp B, salaBP40
Gimnastica aerobica - energie, echilibru si
stare de bine
Activitatea va evidentia valente ale gimnasticii aerobice in
Facultatea de optimizarea starii de bine si a calitatii vietii. Vor participa
18.30 .. . . .. | cadre didactice de la FSMSS, profesori de educatie fizica,
Stiinte ale Miscarii, . .. . .. o
- ’ S’portului’si antrenori, fosti si actuali sportivi de performanta, precum
O uiun.. si elevi interesati de beneficiile gimnasticii aerobice.
20.00 Sanatatii ’ ’ g
Coordonator: Lector univ. dr. Ana Maria Vulpe
Locul desfasurarii: Campus Marasesti, Corp B, sala de
gimnastica Bl 17
Inovatie in miscare: tehnologie, kinetoterapie si
recuperare
Atelierul este destinat persoanelor ce doresc sa
17.00 Facultatea de experimenteze utilitatea mijloacelor moderne si a
’ Stiinte ale Miscarii, | tehnologieiin stimularea functionalitatii sistemului neuro-
B Sportului si mio-artro-kinetic
19.00 pOrtutil §
Sanatatii

Coordonatori: Conf. univ. dr. Gabriela Raveica, Lect. univ.
dr. Adina Camelia Slicaru

Locul desfasurarii: Campus Marasesti, Corp D,
SalaDP 10




Partener/

Scurta descriere a activitatii

17.30

19.30

Expozant

Prof. Aurelia
Dascalu,
Liceul Tehnologic
sJacques M. Elias”
Sascut

Girls Go STEM - Digital, Green and Entrepreneurial
Skills for Our Students

Programul Girls Go STEM, cunoscut anterior ca Girls Go
Circular, este o initiativa educationala europeana
condusa de comunitatea EIT (Institutul European de
Inovare si Tehnologie) si sustinuta de Directia Generala
Educatie, Tineret, Sport si Cultura a Comisiei Europene.
GGS este un program de invatare online destinat elevilor
de liceu din intreaga Europa, cu peste 25 de cursuri
despre tehnologie si sustenabilitate. In plus, in fiecare an,
absolventele programului sunt Tncurajate sa formeze
echipe pentru a concura in cadrul competitiei Student
Challange, cu idei inovatoare care abordeaza probleme
din lumea reala. Castigatorii nationali ai competitiei sunt
invitati la evenimentul emblematic anual, Women and
Girls in STEM Forum. Initiativa ofera, de asemenea,
oportunitati suplimentare pentru fete, cum ar fi
hackathon-uri si Programul Ambasadorilor.

Misiunea asumata este de a imputernici elevii, in special
tinerele cu varste cuprinse intre 14 si 19 ani, cu
competente digitale si antreprenoriale prin intermediul
platformei de formare, Circular Learning Space,
promovand constientizarea sustenabilitatii si pregatind
noile generatii pentru viitoarele cariere. Obiectivul este
eliminarea decalajului de gen in domeniile stiintei,
tehnologiei, ingineriei si matematicii (STEM), asigurandu-
ne in acelasi timp ca urmatoarea generatie poseda
abilitatile necesare pentru a reusi pe piata munciiin
continua evolutie.

Coordonator: Prof. Aurelia Dascalu
Locul desfasurarii: Campus Marasesti, corp D,

salaDP 13




