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Grila 2. Stabilirea corelatiilor dintre competentele profesionale si competentele transversale si ariile de continut, disciplinele de studiu si creditele alocate

Competente Competente explicitate prin Arii de continut Discipline de studiu Credite
profesionale descriptori de nivel Pe Pe
disciplina* | competenta
C1 C1.1. Descrierea adecvata a paradigmelor de D1. Programare vizuala 3/6 27
programare si a mecanismelor de limbaj specifice, Concepte si D2. Programare proceduralad 5/5
Programarea in precum si identificarea diferentei dintre aspectele de metode D3. Programare orientatd pe obiecte 6/6
limbaje de nivel ordin semantic si sintactic. fundamentale si D4. Algoritmi si structuri de date 3/6
Tnalt C1.2. Explicarea unor aplicatii soft existente, pe de specialitate D5. Programarea aplicatiilor Windows 1/3
niveluri de abstractizare (arhitecturd, pachete, clase, utilizate in distribuite
metode) utilizand Th mod adecvat cunostintele de programarea in D6. Algoritmi paraleli si distribuiti 2/6
baza limbaje de nivel
C1.3. Elaborarea codurilor sursi adecvate si testarea | inalt si folosirea D7. Programare functionala 2/4
unitard a unor componente intr-un limbaj de eficienti a D8. Metode de programare 2/5
programare cunoscut, pe baza unor specificatii de mediilor de D9. Tehnici avanasate de programare 2/4
proiectare date. programare D10. Dezvoltarea aplicatiilor web 1/5
C1.4. Testarea unor aplicatii pe baza unor planuri de
test.
C1.5. Dezvoltarea de unitati de program si
elaborarea documentatiilor aferente.
C2 C2.1. Identificarea de metodologii adecvate Dezvoltarea si D1. Arhitectura sistemelor de calcul 1/5 25
de dezvoltare a sistemelor software intretinerea unor D2. Tehnologii web 5/5
Dezvoltarea si C2.2. Identificarea si explicarea mecanismelor aplicatii D3. Metode de programare 3/5
intretinerea adecvate de specificare a sistemelor software informatice pentru | D4. Dezvoltarea aplicatiilor web 2/5
aplicatiilor C2.3. Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de rezolvarea unor D5. Tehnici avanasate de programare 2/4
informatice specificare si a mediilor de dezvoltare pentru probleme reale de | D7 Sisteme de operare 2/6
realizarea aplicatiilor informatice complexitate DS. Inteligenta artificiala 3/6
C2.4. Utlllzarea (.1.6 criterii si metode adecvate pentru | medie. D10. Programarea aplicatiilor Windows | 1/3
evaluarea aplicatiilor informatice. distribuite
C2.5. Realizarea unor proiecte informatice dedicate. D12. Practica pentru pregatirea lucrarii 15
de licenta
D13. Managementul proiectelor software | 3/5
D14. Programare vizuala 2/6
C3 C3.1. Descrierea de concepte, teorii si modele D1. Algoritmica grafurilor 2/5 23
- folosite in domeniul de aplicare Realizarea D4. Calcul numeric 2/5
Utilizarea C3.2. Identificarea si explicarea modelelor componentelor D5. Probabilitati si statistica matematica | 2/5
!nstrume_nte!or informatice de baza adecvate domeniului de aplicare. | informatice pentru | D7. Sisteme dinamice 4/4
informatice in C3.3. Utilizarea modelelor si instrumentelor o aplicatie D8. Inteligenta artificiald 3/6
context informatice si matematice pentru rezolvarea dedicata de D9. Capitole speciale de teoria grafurilor | 1/3
interdisciplinar problemelor specifice domeniului de aplicare. complexitate D10. Prelucrarea limbajului natural 3/5
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C3.4. Analiza datelor si a modelelor. medie. D12. Cercetari operationale 2/5
C3.5. Elaborarea componentelor informatice ale unor D13. Programare vizuala 1/6
proiecte interdisiciplinare. D14. Sisteme multiagent 33
C4 CA4.1. Definirea conceptelor si principiilor de baza ale DI. Analizd matematica 6/6 46
informaticii, precum si a teoriilor $i modelelor Modelarea si D2. Algebra 5/5
Utilizarea bazelor | matematice rezolvarea unor D3. Geometrie computationali 5/5
teoretice ale C4.2. Interpretarea de modele matematice si probleme cu grad | D5. Logica computationali 3/6
informaticii si a informatice (formale). mediu de D6. Limbaje formale si automate 5/5
modelelor formale | C4.3. Identificarea modelelor si metodelor adecvate complexitate, D7. Algoritmica grafurilor 3/5
pentru rezolvarea unor probleme reale. folosind DS. Probabilitati si statistica matematica | 3/5
C4.4. Utilizarea simularii pentru studiul cunostinte de D9. Tehnici de compilare 4/4
comportamentului modelelor realizate si evaluarea matematica si D10. Capitole speciale de teoria 213
perfor[nantelor. informatica. grafurilor
C4.5_. _Incm_‘por_area de mode_l_e formale in aplicatii D1 1. Cercetari operationale 3/5
specifice din diverse domenii. D12 Calcul numeric 3/5
D13. Prelucrarea limbajului natural 2/5
D14. Programare functionala 2/4
C5 C5.1. Identificarea conceptelor de baza pentru D1. Baze de date 5/5 25
organizarea datelor Tn baze de date Realizarea si D2. Sisteme de gestiune a bazelor de 5/5
Proiectarea si C5.2. Identificarea si explicarea modelelor de baza administrarea unei | date
gestiunea bazelor | pentru organizarea si gestiunea datelor in baze de baze de date de D4. Dezvoltarea aplicatiilor web 2/5
de date date. complexitate D10. Programarea aplicatiilor Windows 1/3
C5.3. Utilizarea metodologiilor si mediilor de medie. distribuite
proiectare a bazelor de date pentru probleme D5. Logicd computationald 3/6
particulare. D4. Algoritmi si structuri de date 3/6
C5.4. Evaluarea calitatii diferitelor sisteme de D1. Arhitectura sistemelor de calcul 1/5
gestiune a bazelor de date din punctul de vedere al D6. Algoritmi paraleli si distribuiti 2/6
structurii, tjunc'gionalité'gii s_i extensibilitatii. D2. Sisteme de operare 16
C5.5. Realizarea unor proiecte de baze de date. D9. Ingineria programarii 2/4
C6 C6.1. Identificarea conceptelor si modelelor de baza | Realizarea si D1. Retele de calculatoare 6/6 16
Proiectarea si pentru sisteme de calcul si retele de calculatoare. administrarea unei
administrarea C6.2. Identificarea si explicarea arhitecturilor de retele de D2. Sisteme de operare 3/6
retelelor de baza pentru organizarea si gestiunea sistemelor si a calculatoare de D9. Ingineria programarii 2/4
calculatoare retelelor. . _ d|m§n§|_une D1. Arhitectura sistemelor de calcul 3/5
C6.?_>. Ut|||zarfea teh_nl_cnor pentru mstalarga, med_le, instalarea D6. Algoritmi paraleli si distribuii /6
configurarea si administrarea sistemelor si retelelor de sisteme de
C6.4. Efectuarea de masuratori de performanta operare.
pentru timpi de raspuns, consum de resurse; stabilirea
drepturilor de acces.
C6.5. Realizarea unor proiecte de retele de
calculatoare
Competente transversale Discipline Credite
de studiu Pe disciplini Pe competentii
CT1 Aplicarea regulilor de muncd organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fatd | D2. Practica 40 ore An Il 3/3 7
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de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu D3. Practica pentru pregatirea lucrarii de 4/5

respectarea principiilor i a normelor de etica profesionala licenta

CT2 Desfagurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si D3. Limba strdina I, II (an I) si Limba 8/8 10
dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de relationare i straind I, IT (an II)

colaborare cu grupuri diverse D4. Managementul proiectelor software 2/5

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si D2. Educatie fizica I, IT (an I) si Educatie 4/4 4

dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei
societati dinamice si de comunicare 1n limba romana si intr-o limba de circulatie
internationald

fizica I, 11 (an 1)

* Se va mentiona numarul de credite prin care disciplina respectiva contribuie la realizarea competentelor, din totalul de credite alocat disciplinei potrivit planului de invatamant.
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