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Workshop-ul ,,Integrarea in contextul digitalizarii” realizat in cadrul proiectului FDI

MOBILE-UBc implementat de Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Bacau

Comunicat de presa

Vineri, 29 octombrie, ora 11:00, a avut loc pe platforma Microsoft Teams a Universitatii,
Workshop-ul ,,Integrarea in contextul digitalizarii” in cadrul proiectului FDI Invdtare
omniprezentd la UBc! Acces permanent la aplicatii (MOBILE-UBc), fiind prezenti peste 110
participanti.

,Digital twin technology reprezintd o importantd tendintd emergentd in Industria 4.0,
putand fi utilizata in activitati de tip u-learning (un mediu de invétare de zi cu zi sustinut de laptop-
uri, notebook-uri, telefoane inteligente si retelele wireless). Implementarea proiectului ,, MOBILE-
UBcC” a aparut din necesitatea de a realiza laboratoarele si orele de seminar din cadrul Facultatii
de Inginerie si Facultatii de Stiinte, fara prezenta fizica a studentilor. Ideea proiectului este ca prin
aplicatii dedicate, in cadrul laboratorului, studentii sa aiba posibilitatea de a controla, toate functiile
si comenzile standurilor de incercare, obtinand in timp real rezultatele incercarilor. Prin
implementarea proiectului, accesul la aplicatiile de laborator se poate face in grup sau individual,
indiferent de ziua sau de momentul din zi in care studentul/studentii acceseaza platforma dedicata.
In ceea ce priveste activitatea de seminar, aceasta se poate desfasura atat pe perioada previzuta in
orar, dar si in afara acesteia, gratie aplicatiei dezvoltate”, a declarat Prof. univ. dr. ing. Valentin
ZICHIL, Director de proiect.

Activitatea a implicat schimbul de experienta cu societdti comerciale din Bacau, in cadrul
carora principiile si metodele conceptului ,,Industria 4.0” sunt deja aplicate. Printre invitati s-au
numarat Adrian PINTILIE, CEO Softescu, Alexandru TEODORESCU, Manager SC. SCC
Services Romania si Cristian LUPU, Director Grafit SRL.

Adrian PINTILIE, CEO Softescu a prezentat cateva dintre proiectele implementate de catre
companie privind ,transmisia de date prin internet, colectarea, analiza si luarea deciziilor, cu
ajutorul unor aplicatii dezvoltate pentru eficientizarea aparaturii de curdtenie din fabrici sau pe
domeniul mediului (masurarea calitatii aerului, umiditate, confort). Avantajul oferit de aceste
aplicatii este ca sunt transmise in timp real, fapt ce contribuie si la o rezolvarea accelerata a acestor
probleme”.



Alexandru TEODORESCU, Manager SC. SCC Services Romania: ,,Compania noastra
ofera suport pentru diverse dispozitive ale unor firme, precum si asistentd la distantd prin
echipamente de tip l0T”. A fost detaliata modalitatea de asistentd online, precum si rolul unui
agent virtual care reprezinta o interfatd online care propune solutii in timp real si care astfel permite
rezolvarea mai multor utilizatori concomitent.

Cristian LUPU, Director Grafit SRL a punctat importanta componentei umane in contextul
actual al digitalizarii. ,,Este esential ca, dincolo de implementarea celei mai adecvate platforme
pentru activitatea companiilor, s& ne axam pe imbunatitirea competentelor digitale ale
utilizatorilor si interactiunea cu acestia. De cele mai multe ori aceste competente au fost invatate
empiric $i consider cd se poate crea una avantaj competitiv important prin consolidarea interactiuni
privind competentele digitale”.

Echipa tehnica a proiectului a facut si prezentarea unei aplicatii utilizate pentru realizarea
unor laboratoare pentru Facultatea de Inginerie si a unor ore de seminar pentru Facultatea de Stiinte
din cadrul Universitatii ,,Vasile Alecsandri” din Bacau. A fost realizat un ,,demo” prin care
studentii, cu ajutorul unei aplicatii pot vizualiza in timp real de pe telefon sau tableta experimentele
din cadrul laboratorului. Vizualizarea fenomenului in timp real a contribuit la o interactiune mai
buna cu studentii, iar aceasta inter-conectivitate se poate implementa atat in invatamantul on line,
cat si in cel fata-in-fata. Studentii s-au aratat incantati de aceasta aplicatie, dar au transmis si cateva
sugestii de Tmbunatatire care vor fi luate in calcul de catre membrii echipei tehnice.

Prin acest proiect Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Bacau isi propune realizarea unei
metodologii care sa permita efectuarea online a laboratoarelor si orelor de seminar specifice
domeniilor tehnice si IT&C, prin aplicarea ,,digital twin technology”, in e-learning, implementand
m-learning (invatare mobild) si u-learning (invatare omniprezenta).



